Dzien

Bezpiecznego
Internetu

DZIEN BEZPIECZNEGO INTERNETU

Regulamin Gminnego Konkursu - ,,Dziatajmy razem!” dla klas I-11l

Regulamin Gminnego Konkursu na zilustrowanie historyjki w formie komiksu za pomocg
grafiki komputerowej w programie Paint, pod tytutem ,,Graj, ucz si¢ i korzystaj bezpiecznie z
Sieci” dla uczniow klas I-1IT Szko6t Podstawowych z Gminy Sulgczyno.

1.

Organizator konkursu:

Szkota Podstawowa im. Jan Tryby z siedzibg przy ul. Kartuskiej 1, Wesiory 83-320 Suleczyno,
tel. 58 6844015

Cele konkursu:

Popularyzacja tematyki zwigzanej z bezpieczenstwem i kulturg korzystania z portali
internetowych oraz korzystania z Sieci,

Zaznajomienie rodzicoOw, nauczycieli 1 wychowawcow z problematyka bezpieczenstwa
online oraz promocj¢ pozytywnego wykorzystywania Internetu.

Glebsze poznanie narze¢dzi programu Paint,

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ technologia informacyjng i komputerowa,
Ksztattowanie umiejetnosci selekcji potrzebnych informacji,

Wdrazanie do korzystania z réznorodnych zrodet informacji z poszanowaniem praw
autorskich.

Rozbudzanie w uczniach checi do podejmowania dziatan plastycznych i technicznych,
Doskonalenie sprawnosci manualnej, przejawianie aktywnosci i inicjatywy tworczej.

Warunki konkursu

prace indywidualne uczniéw z poszczeg6lnych klas (I-111), z dotaczong metryczka
widoczng na pracy: klasa, szkota, imi¢ i nazwisko ucznia oraz nr telefonu;

Praca wykonana technikg: grafika komputerowa w programie Paint. Na wszystkich
pracach obowigzkowo powinno znajdowac si¢ logo kampanii DBI;

Tematyka pracy: ,,Graj, ucz si¢ i korzystaj bezpiecznie z Sieci”.

Prace w formie elektronicznej w formacie Obraz:

-PNG

-JPEG

-GIF

lub w formie zdjecia:

- jpg.

Prace nalezy przesta¢ do organizatorow na adres mailowy Szkoty Podstawowej im. Jana
Tryby w Wesiorach:



szkolawesiory@wp.pl
do dnia 17.02.2021 r.

4. Uczestnicy konkursu:
Konkurs skierowany jest do uczniow klas I — 11 Szkét Podstawowych z Gminy Suleczyno.

5. Kryteria oceny prac:
Komisja w skladzie: nauczyciel przedmiotow artystycznych, nauczyciel informatyki oraz
nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej do dnia 19.02.2021 r., dokona oceny prac
konkursowych.
Prace oceniane beda wedtug nastepujacych kryteriow:
- prezentacja tematu w sposob interesujacy oraz przyciggajacy uwage, oryginalne ujecie tematu.
- wizualna strona projektu,
- techniczna poprawno$¢ wykonania,
-r6znorodnos¢ wybranych narze¢dzi oraz technik graficznych.

Wryniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej Szkoty, w szkolnych
mediach spotecznosciowych, a takze na tablicy informacyjnej. Laureatow konkursu
poinformujemy takze telefonicznie.

Najlepsze prace zostang nagrodzone oraz umieszczone na szkolnej stronie internetowej i
Facebooku Szkoty.

ZwyciezcCy otrzymaja za trzy kolejne miejsca atrakcyjne nagrody oraz dyplomy, ktore zostana
dostarczone do szkot macierzystych ucznidow.

Postanowienia koncowe:

Decyzja komisji konkursowej jest nieodwotalna. Przystepujacy do konkursu uczestnik zgodnie
z ustawq z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych ( Dz. U. z 2016 r.
poz. 922) akceptuje postanowienia powyzszego regulaminu. Regulamin konkursu i jego
wyniki bedg dostepne na stronie internetowej i Facebooku szkoty. Osoby nadsytajace prace w
ramach konkursu wyrazajg tym samym zgode¢ na przetwarzanie swoich danych osobowych
wylacznie na potrzeby konkursu przez Organizatora konkursu DBI. Dokumentacja zostanie
wykorzystana niekomercyjnie i wytgcznie do celéw informacyjno-promocyjnych.

Organizatorzy:

Kreft Dominika
Renata Gronda

Przykladowe prace:




SLYSZAC HISTORIE MARYSI,K IGA PRZYPOMINA SOBIE, ZE OSTATNIO JA ROWNIEZ
SPOTKALA PODOBNA NIEMILA SYTUACTA, K OPOWIADA O NIEJ KOLEZANKOM
ROZMOWTIE PRZY St UCHUJE SIE StAWEK...

Popotizce joloego o-a dostulom kilko dsni fewwa
Balowm sie kowwilobuiele o fym powsedziel, ole fesoz
wasze, Wom polcozas!

KOMIKS - BY KHOLDA

Prosze! Oto moja praca
damawa.

Janku, w tej pracy s3
fatszywe informagje.

VWWW.TOONDOO.COM

Famlgrajmy!
Gdy preepisujemy cof

z Intametu nalezy sprawdzis
winrygodnose informaci.

Jak ta?!
Przediez pisalem ja =
pomoct nkermaty




